
 

 

 
Introduction :  

 
« La Jaupitre », association des jeux & sports gall os-bretons, 

de Monterfil, a pour projet un « challenge jeunes d e Quilles de 
Muël ».  

 
Dans un premier temps, notre objectif est de faire découvrir 

ce jeu (aussi passionnant que le boowling) mais aus si de permettre 
aux jeunes de différentes localités de se rencontre r, d’échanger 
autour d’une animation commune.  

Dans un deuxième temps c’est aussi une occasion de faire découvrir les jeux bretons 
aux jeunes de vos structures. 
 

Nous vous présentons donc le projet ci-dessous et n ous vous contacterons 
prochainement afin de savoir si ce projet vous inté resse et si vous seriez prêt à y participer. 

Vous pourrez alors nous donner vos réponses aux que stions que nous vous posons à 
la fin de ce document afin de nous aider à poursuiv re au mieux ce projet. 

 
Au titre de participation aux frais d’organisation du projet, une modique somme de 32€, 

équivalent au coût d’une location de jeu pendant un e semaine, vous sera demandée. 
 
En vous remerciant par avance, 

Nos salutations ludiques,  
La Jaupitre. 

 
 
Déroulement du projet :  
 

� 1ère rencontre : La Jaupitre vient chez vous pour vous présenter le projet  « Challenge 
Jeunes de Quilles de Muël » ainsi que l’association  et ses activités. L’occasion pour les 
jeunes de découvrir ce jeu par le biais d’une initiation . 

 
� A l’issue de cette rencontre nous vous proposons de vous laisser un jeu de quilles de Muël  

pendant une semaine, afin que les jeunes puissent pratiquer. 
 

� Nous vous proposerons au bout de cette semaine de venir dans les locaux de la Jaupitre  
pour découvrir davantage l’association et ses nombreux jeux et bien sûr faire une partie de 
quille de Muël, entres autres ! 

 
� Chaque animateur référant devra constituer une équipe,  composée de 6 à 8 jeunes de 10 à 

15 ans et de leur accompagnateur. 
 



 

 

 
� Une fois les équipes constituées, la Jaupitre vous proposera une date pour une rencontre  

entre « poules » de 4 à 5 équipes qui aura lieu sur une des communes participantes en 
fonction des possibilités. Ce qui induit donc un déplacement pour quelques structures. 
 

Lors de cette rencontre, chaque équipe fera jouer ses 9 joueurs (ou, si l’équipe est constituée 
de moins de 9 joueurs, elle fera 9 séries, certains joueurs jouant 2 fois) : tous les scores 
obtenus seront additionnés. 
Nous aurons un classement à l’issue de cette rencontre, basé sur un nombre de points 
attribués en fonction du classement (par exemple les premiers auront 20 points, les seconds 
15 points, etc.). 
Cette après-midi se conclura avec un temps d’échange convivial autour d’un petit « goûter ». 
 

� Toutes les équipes s’affronteront pour la finale  qui aura lieu le samedi 26 juin lors de la 
Gallésie en Fête à Monterfil . Les équipes se verront attribuer, comme lors de la rencontre 
précédente, des points en fonction de leur classement.  

 
� Mais à La Gallésie, les points  seront doublés  et pourront ainsi faire naître des revirements 

de situation ! 
Pour connaître l’équipe gagnante nous additionnerons les points attribués lors de ces deux 
rencontres et décernerons alors les prix aux 3 premières équipes : 
 

 

La première équipe gagnera une Véprée * gratuite pour sa structure,  
un trophée  pour l’équipe ainsi qu’un « lot  » pour chaque jeunes participant. 

 

Selon la tradition de la Gallésie, elle devra remettre en jeux son trophée les années suivantes : il faut 
gagner 5 fois pour en rester propriétaire … 

 
La seconde équipe  gagnera également une Véprée* gratuite pour sa structure  

ainsi qu’un lot  pour chaque joueur. 
 

La troisième équipe  bénéficiera d’un lot  par joueur. 
 

Toutes les autres équipes  auront elles aussi un petit lot  de consolation ! 
 

* Une Véprée est une animation de jeux, lors d‘un après-midi à la Jaupitre. 
 
 

� En parallèle, les jeunes seront sollicités pour jouer les « reporters photographes et/ou 
vidéastes » lors des rencontres. Celles-ci pourront être exposées à la Gallésie en Fête. 



 

 

 
 
 
 

Dans le but de poursuivre au mieux ce projet nous v ous invitons 
également à répondre aux questions suivantes, que n ous vous 
poserons lors de notre prise de contact avec vous :  

 
 
 

o Êtes-vous sensibles à ce projet ? 
 

 

 

o Etes-vous intéressés à l’idée de permettre aux jeun es de différentes communes de se 

rencontrer ? 
 

 

 

o Seriez-vous d’accord et en capacité de vous déplace r sur une autre commune lors de  

la première rencontre entres les équipes? 
 

 

 

o La finale aura lieu lors de la Gallésie en Fête à M onterfil ; êtes-vous disposés à y venir ? 

 

 

o En parallèle au challenge, les jeunes pourront être  sollicités à jouer les « reporters 

photographes et vidéastes »  et une exposition pour rait être prévue lors de la Gallésie 

en Fête à Monterfil : ceci vous intéresse-t-il et d isposez-vous de matériels de 

photographie et de vidéo ? 
 

 

 

o Quels seraient les jours et heures qui vous convien draient pour une 1ére rencontre 

avec les jeunes ? 

 
 

 

 


